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ТОР САМЕ5 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий” 
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Lucas Arts 


| ГраБнете сВетлинните мечоВе и елате отново ВъВ № 


Вселената на МеждузВезани Войни заедно с Боян 
ИВанов, кодто ще Ви разкаже за поредното приключе- 
Hue на рицарите джедаи В Jedi Knight: Jedi Academy. 


Funatics Software GmbH / GMX Media 


Злият дракон Midgard е мъргоъв, а нашите герои 
Бярни, Кира, Сигурд и Хатши са се отдали на заслу- 
Жена почивка. Но та не продължаВа дълго, защото 
на изток уродлиВите БратовВчеди на драконите 
ВсяВага хаос и разрушение из Ориента. ДоКолкКо yc- 
пешно е продължението на култовил Cultures 2, ще 
прочетете В теста на ИВан Димитров. 


CDV Software Епепаттеп/МайСа! Interactive 
Software 


Елате В земята, Къдепо адът и paam се гоглВат 
за апокалиптичен сблъсък, праВете чудеса, Възпи- 
гпаате поклонници В истинската Вяра, покорете 3e- 

мите на неверниците и изгонепе БожестВогпо им! 
Всичко гпова - В Heaven and Не, игра изключително 
забавна, с неповторим хумор, една от най-приятни- 
те, които Добрин ЧорданоВ е Виждал напоследък. 


Black Isle Studios | Вейехіме Entertainment 


Emo че най-сетне излезе ролеВата игра Lionheart 
— дългоочаКВаният продукт на Безспорните фа- 


_ | Ворити В жанра Black Isle Studios. Според Боян 


ИВановВ, ако сте играли предишните игри на Black 
Isle, едВа ли ще се Впечатлите om Lionheart, но 
та поне ще Ви напомни за „добрите стари Вре- 


месечно приложение на сп. computer за игри 


се 


A Monolith Productions Іпс./Виепа Vista Interactive 


В Tronwell Software ша н 


Uma Клонинги u Клонинги. Но Към Кой от дВагпа muna № 
да причислим играта Те Fate? ДреВно зло, затвВоре- 
но В магически меч, скрит някъде В дълбоко подзе- 
мче. Ц непознат В черна роба. ТоВа не Ви ли напомня 
за Diablo? Прочетете гпеста на ПВан Димитров, 

за да разберете. 


Ещоз/ЕПхи Studios 


След Краха на могъшия СВетски съюз на Бал сВяга 
се пояВиха дузина незаВисими републики, една от 
koumo е НоВистарана. Борейко се за поста 
„президент на републиката“, Добрин ПорданоВ 
основа собсглВена партия с един-единстВен 
последоВател и с идабкВарглира В едно плайно мазе. 
НаблюдаВайки през перископа, партийният лидер 
изучи от Безопасно разстояние сложната. 
политическа ситуация и икономическа 
инфраструктура и е готов да рапоргпува. 


От Всички добри идеи за игра рано или Късно се 
прави Зр екшън. Поп 2.0 е игра със запомняща 
се графика по добър сценарий. Uau поне maka 
мисли Спас Стойчев. 


JoWood 


Впуснете се В gebpume на черния хумор заедно с 
Neighbors from Ней. Една от последните игри на 
JoWood представя гпъмните страни на 
съседстВото по абсолютно заВладяВаш начин. 
Сергей Ганчев Бе запленен, убедете се u Вие. 


реди много, много Време В една далечна, далечна галакти- 

ка имаше един брой на списание Computer (не е ясно Как е 
попаднал там), В койго един мой Колега Бе писал статия за 
Jedi Knight 2. Статилта започваше maka: „Аз не съм фен на 
МеждузВезани Войни и ...“. 

Е, Аз cbm фен на МеждузВездни Войни u сега ще Ви разка- 
жа за поредното приКлючение със сВетлинен меч - Jedi Knight: 
Jedi Academy. 

Сигурен см, че He e нужно да предстаВяме поредицата 
Jedi Knight на нашите читатели. Приключенията на наемника 
дЖедай Кайл Катарн са едни от най-добрите и най-популярни 
чгри на тема МеждузВезани Войни. Преди по-малко om nono- 
Вин година Lucas Arts обяВиха поредната игра от серията — 
Jedi Knight: Jedi Academy, и ето че пя Вече е на компютърния 
пазар. Този пъпа обаче нама да Влезете В ролята на Кайл Ka- 
гпарн (заппоВа и чграгпа не се Казва Jedi Knight 3), а ще създаде- 
те собствен герой, Койпо ще започне обучението си В аКаде- 
мията за джедаи на Люк Скайуокър. 

Дизайнерите от Lucas Arts са се Вслушали В голяма част 
от съВетите на феноВете си и са сътВорилч една още no- 
добра игра. Чсторията е доста типична за сВета на Междуз- 
Везани Войни и атмосферата, създадена от нея, пренася игра- 
чите BbB Вселената на популярната сага. ОсноВното са bum- 
kume със сВетлинни мечоВе, koumo са толкова агпрактивни, 
че ще накарагп Всеки да усети поне за миг какво означава да си 
джедай. 

Нова игра се м. със сътВоряВането на Желания ге 


лични лица и облекла. След k ап и 
героя си, ще можете да изберете 


Възможност дори да се биете с за меча или с 9 
нен меч, Като този, използван от Дарт Мул В „Епизод 

Всички тези екстри едВа ли са жизненоВажни и изобщо 
нужни за една екшън игра, но феноВете исКаха точно това. 
Малко след излизането на предишната игра от серията jedi 
Knight В Интернет се пояВиха изключително много модифи- 
кациц, koumo даВаха Възможност точно за промяна на сВет- 
ланния меч и героя В единичната игра. Lucas Arts са опочели mo- 
зи интерес и определено са постъпили правилно, Като са ga- 
ли тези Възможности за избор на играчите. Впрочем В гпоВа 
ще се убедите u сами, ако поџграете Jedi Academy. 

ВъВеждащата анимация показВа Вашия герой (или героц- 
ня), чието име между другото е Джейдън, на Борда на соВал- 
Ка, поглуваша Към джедайската академия на ЯВин 4. Странен 
енергиен заряд удря соВалката u гпя пада, преди да стигнете 
академията. След катастрофата гтрябВа да намерите път 
през джунглата до спасителната соВалКа и гпоВа е фактичес- 
Кото начало на играта. Още на пърВопо ниво ще можете да 
използвате сВоя сВетлинен меч и дори ще се изпраВите cpe- 
шу тъмен джедай. Малко по-Кьсно става ясно, че целта е да 
победите поредния пъмен джедай, Който иска да упраВляВа 
Вселената. Както Всички джедач, и Вие ще имате избор mex- 
ду тъмната u светлата страна, но тоВа сгпава чак В Края на 
играта. Колкото и познато да Ви зВучи Всичко това, сјоже- 
mbm не е лош и предлага няколко оригинални идеи. Определе- 
но цграчите ще са доВолни от него, а съм сигурен, че ц фено- 
Вете на поредицата не са очакВали нещо друго. 

Интересно ноВоВъВедение е, че между основните мисци, 
koumo разкриват сюжета, це имате Възможност да избира- 
те и странични мисич. Всыщност на mpu пъти ще Ви се Hano- 


7\2 top games 


жи да избирате измежду пет mucuu, но реално mpabBa ga u3- 
пълните поне четири om гпях. Характерно за тези мисии е, че 
те рядко umam нещо общо с основния сјожегп, но дори и тези, 
koumo Все пак umam, не разкриват нищо ново оп фаБулагпа. 
Всяка сгаранична mucus е различна и има своџ уникални цели и 
перен — например спасяВане на заложници от хытянсКи 3am- 
Вор, спиране на mepopucmu, koumo се опитват да ВзрчВат 
Влак, ВзриВяВане на оръжейни запаси и т.н. Ще посетлите мно- 
го различни сВетоВе Като КоросКанга, Тапуишн, Бакурта, 
Наршада u т.н. Ше срещнете и различни героч от Вселената 
на МеждузВезани Войни - Чубака, Боба Фет, Уедж Ангилис u 
др. Много често ще Бъдете придружаВани и от Кайл Катарн, 
кодто Всъщноспа е Ваш учител В пътищата на Силата. 

Jedi Academy е сраВнително дълга и предлага около 25 Hu- 
Ва (15 странични ч десетина основни миспи). Тя обаче не омръз- 
Ва и се изчграВа на един дъх, което се дължи на разнообразието 
и над-Вече на атмосферата В играта. ОсноВните мисич са goc- 
та дълги, но страничните са направо кратки, което поне cno- 


Архитектурата на ниВата е много разнообразна и сьВ- 
сем не се свежда до коридори, пълни с противници. Терените 
Варират от Космически Кораби до древни джедайски гробници, 
от джунгли до ледени пустини. Макар пътят през новата 
често да е единствен, по терена са пръснати редица тайни 
места, Които Ви предостаВяп полезни предмети и често мо- 
гат да Ви спасят om гпежко положение. Цнтересна е Възмож- 
ността да ползвате различни превозни средства или ЖиВот- 
ни. По Време на няколко мисиц ще можете да управлаВате 
спидер, Канонерка или да яздите едно от онези Живогпни, kou- 
mo Бунтовниците ползВаха на ледената планета Хот. ТоВа не 
е ново, но пък е забавно, особено ниВото със спидера. 

Макар да е екшън игра, Jedi Academy не е само поредица 
от Битки. Често ще гарябВа да размърдате сивото си Be- 
шество, за да преминете дадено място. Uma поне една стра- 
нична мисия, В която няма да се изпраВите срещу противник. 
Bumkume Все пак остаВат център на играта. Те са много no- 
дчнамични и по-бързи от повечето други екшън игри. Възмож- 


Оценки 
Графика 
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Удоволствие ПИТИ И И | 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 450 МНЕ 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 1,2 Гбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


ността да ползВате различни сили промена много играта, а 
сВетлинният меч е основно оржие. 

Да, Битките със сВетлинни мечоВе са истинският цен- 
тър на играта. Не знам друга компютърна игра, В колто чгра- 
чет да започВа с най-силното оръжче. СВетлинният меч Всъщ- 
ност е униВерсално оръжче — има силата да съсече прогпиВник 
с един точен удар, може да е както бързо, maka и бавно opb- 
жице, може да оглбива Вражески изстрели, може да се хВърля за 
удар om разстояние, дори може да служи... Като фенерче. Kak- 
mo може да се очаКВа, уменията Ви за Бой с меч прогресират 
по Време на играта. ПърВоначално ще можете едВа-едВа да 
отбиВате изстрели. Като понапреднете, ще можете да Връ- 
wame изстрелите Към изпратилиа ги. С Времето също така 
ще можете да хВърляте и напраВляВате меча си по-добре u 
нао-Вече ще научаВате нови стилове. А те са гари: бърз, cpe- 
ден u тежък и имената им сами говорят за себе си. Всеки 
стил, освен обикновените удари, предлага различни Комбина- 
ции от атаки. За щастие този път те са описани В играта и 
ще можете лесно да ги изпълняВате. Всъщност почти няма 
ноВи атаки, а над-забележителни са Капите — серия от раз- 
лични атаки. 

НоВогто В Jedi Academy е Възможността да ползВате дВа 
меча или дВоен меч и тоВа искаха Всички феноВе след „Епизод 
Ги „Епизод 2“ на МеждузВездни Войни, Когато тези стлилове 
получиха култов статус. Наистина gBama меча и Водният 
меч имат само по един стил на ползване, но и тоа е напълно 
достатъчен: дВата меча са бързи, но с по-слаба amaka, докато 
дВойният меч е БаВен, но силен. Разполагацки с тези Възмож- 
ности, 9Вубоите със светлинни мечоВе често се преВръщат 
В изключително атрактивни схВагаки. 

Разбира се, | ед! Academy предлага и голям арсенал от дру- 
ги оръжия, koumo са ни познати от предишните игри. Едчнстп- 
Веното ново „пушкало“ е едно пулсово оръдче, чиито снаряди 
при чзбухВането си нанасят щети В голям диапазон. Преди 
Всяка мисия ще можете да избирате дВе оръжия, с Които да я 
започнете, както и един Вид експлозиви. Силно се съмняВам 
обаче, че играчите ще предпочетат да ползват друго осВен 
сВетлинния меч, а В редки ситуации и гранати или снайпер. 
Странно, но дизайнерите са премахнали инВентара u предме- 
mume, koumo могат да се носат, kamo bakma пакета и подвиж- 
ния щит. ТоВа обаче не е болка за умиране. 


0 


ОсВен различни оръжия джедаите umam на сВоя страна 
Силата. В чграта има 16 силови умения - 8 основни и по 4 за 
сВетлата и гпъмната страна. Те са абсолютно същите kamo 
тези от ]е Knight 2, т.е. Всяка сила има mpu степени на Baa- 
деене, kamo основните сили се повишаВагп постепенно по Вре- 
ме на играта. Сами избирате kou сили om сВегплагпа и гпъмна- 
та страна да развиете и доКолКо да ги развиете. Преди Всяка 
странична мисия можете да дадете по една точка на някоя от 
четирите тъмни или сВегпли сили. Точно заглова предполагам 
че Всички играчи ще изиграят ч 15-гпе допълнителни mucuu. Oc- 
ноВни промени В силите почти няма - само Рат Rage е заси- 
лен, а Drain е променен на ниските нива. Един добър играч гпряб- 
Ва да сВиКне да използВа силите, поъй kamo те често са Живо- 
гпоспасяВаци. 

ед! Academy поддържа и отлична мрежова игра. Ше moke- 
me да премерите сили и умения BbB Вђртенето на светлинен 
меч със своште приятели. Цграта предлага и голямо разнооб- 
разче от Каргпи. Има Вградени ботове, koumo са сравнително 
добри. Можете да избирате също така ниВото на Владеене на 
силата. Лошото е, че ще можете да Взимате само от сВет- 
лите или само от пльмните сили. 

Шо се отнася до графиката и звука, Jedi Academy, както 
u предшестВеника си, ползВа същия модифициран Quake 3 ен- 
джин, с малко подобрения, разбира се. Графиката изглежаа Hop- 
мално за екшън игра, нао-ВпечаполяВаши, както Вече Казах, са 
разнообразните терени ч битките със сВетлинни мечове. 
Ефектите om ползване на различните сили също са добри u 
гпова най-добре се Вижда при Force Lightning. Лошото е, че има 
малко „БъгоВе“ — от Време на Време липсват текстури, мъг- 
лата е лошо направена и т.н. Личи си, че дизайнерите не са се 
съсредоточаВали Върху тази част опа играта (и праВилно спо- 
ред мен). 

Музиката, както Винаги, е отлична, но какво друго може 
да се очаКВа от МеждузВезани Войни? Все пак Джон Уилямс е 
брилянтен композитор. ЗВукоВите ефекти също са отлични и 
доста детайлни. Всички разговори са озВучени, Което е голям 
плЮс. 

УпраВленцето, макар реално да е почти същото Като 
преди, е още по-цнтуштивно и лесно. Комбинацичте и атаки- 
me с меча се прават лесно и бързо, което много помага по Вре- 
ме на дВубой. Ще можете да запаметите и отделни клавиши 
за Всяка една от силите, което е особено удобно В мрежова uz- 
ра или при дВубой с друг джедай. 

Ц maka, какво мога да Кажа В заключение. Както Казах, аз 
съм фен на Междузвездни Войни u мога да говоря за гпази игра 
с часове. ОсноВното е, че гпоВа е игра най-Вече за феновете на 
МеждузВезани Войни. Определено достойно продълженче на 
сагата, пля даВа на феноВете това, което искаха, и осигуряВа 
достатъчно зрелищни битки със сВетлинни мечове, както u 
голямо разнообразие опа мисиц и теренч. В нея няма нищо не- 
Виждано. Всъщност та е глвврде позната, но може Би гпочно 
гпова я прави глолкоВа добра. Бих Казал, че е почти задължцч- 
гпелна за Всеки играч, независимо дали е фен на Междузвездни 
Войни, или не. Игра, колто не гпрабва да се пропуска! 


П pegu около година на пазара излезе 
непретенциозното заглаВие 


Cultures 2 — The Gates of Asgard, създаде- 
но om Funatics Development GmbH. Не 
Беше нещо революционно, но Въпреки 
ппоВа носеше доста хумор и красота. 
Някак си чграта премина поКрай мен u 
по една или друга причина maka u не й 
отделих достагпчно Вниманце. Може 
Би защото Бе симулация, а ВсяКа симу- 
лация изисКВа да бъде разучена В дълбо- 
чина, за да Бъде изиграна както гпрабва. 
За разлика от max екшъните са напъл- 
но опростени и доста по-лесни за игра. 
Може Би това е и причината В послед- 
но Време да са над-популарнилт жанр В 
гейм индустрията. Но дори да е тпака, 
В Германия не се огпказват и продължа- 
Ват да правят доста добри симулации 
Доказателство са Settlers 4, Cultures 2 и 
Port Royal. А наскоро излезе още едно 
заглавие - Northland. Макар след umemo 
и да няма цифра, реално играта е npo- 
дължение на Cultures 2. и moBa го доКаз- 
Ват главните герои, стилыт на игра, 
графиката и т.н. Причината заглавие 
то да няма „тройка“ след себе си е, че 
издателят на Northland не е JoWooD 
Productions, а GMX Media, т.е. най-Веро- 
ятно има проблеми с аВгпорските npa- 
Ва. Дали обаче глоВа е поВлияло на игра- 
таг 


Историлта 

Всичко започва оттам, където 
завършВа Cultures 2 - The Сайез ог 
Asgard, а именно след дългите и onac- 
ни приключения на нашите героч Xam- 
ши, Сигурд, Барни u Кира, koumo най- 
накрая побеждават злия дракон 
s Midgard и спасяват света. В чест на 
“| победата се Вдига голямо празненст- 
| Во и както приказките разказВат, 


[| „при дни яли, пили u се Веселили“. Но 


| Веселбата сВършВа и идва Време Bce- 
„ Ки да поеме по сВоя път. 
Хатши, смелият сарацин u Безс- 


|| прашен Воин, се заВръща В родното 
T си село В Ориента. Сигурд заминава на 


| Юг с керВан Към сВоята любима Фран- 
Кония. А Барни и Кира, чишто Взаимни 
чуВсппВа отдавна са преминали Благо- 
разумната граница на приятелспово- 
то, се отпраВят Към Бизангаџум, kb- 
дето В двореца на Башата на Кира се 
отдаВап на заслужена почивка (и Aac- 
Ки). 

Но един ден Бярни и Кира получа- 
Bam писмо от сВоя добър приятел 
Хатши, В Което той ги моли за no- 
мощ. Родният му дом е нападнат om 
уродлиВи чудоВиша, далечни БратовВ- 
чеди на драконите, носещи хаос и раз- 
рушенџе из цяла Арабия. Без Всакакво 
колебание нашите безстрашни герои 
се omnpaßam на път за Ориента, за да 
помогнат на спария си приятел, Впус- 
Кайки се В поредното опасно приклю- 
чение, Важна роля В Което се оказва, 
че играе лукавото БожестВо Локи (за- 
що си мисля, че mos Бог има пръсга В 
още сума ти други поразиш). Оттук 
нататък съдбата на малките герои 
зависи само от Вас... 


+ а 


Пграта 

Макар В основата на Northland да 
е заложен сим елементът, играта е 
доста интересен хибрид между стра- 
тегия В реално Време, симулация u 
приключенска игра. Подобно на Cultures 
2, и myk ще трабва да изградите сВоя 
собстВена микрочндусгария. Чмате на 
разположение Куп ресурси, koumo може 
да използВате за сгароежа на опреде- 
лени сгради, произВодствВото на gage- 
на продукция и т.н. В началото обик- 
ноВено започВате с глаВната си шабк- 
Вартира, В Която са складирани изВес- 
но Количество ресурси u няколко 
граждани. На част оп хората си гпраб- 
Ва да Везложите добива на ресурси, а 
me са пари основни Вида — глина, дърво 
и Камък. По този начин се подсигуряВа- 
me с допълнителни суровини за стро- 
ежа, Който Ви предспоч. Чначе Впос- 
ледстВие може да „запецнете“ и да 3a- 
губите Време, за да наглрупате нужни- 
те ресурси за по-напатъшното си 
развитие. МеждуВременно е хубаво да 
се заемете със строежа на основната 
си инфраструктура. ТоВа са фермите, 
сърВоделната, каменоделната и грън- 
чарницата. Първата посгаройка npo- 
изВежда жшто, което по-Късно може 
да смелите В мелницата и от готово- 
mo Брашно да произвеждате хляб В ne- 
карната. ДорВоделната, Каменоделна- 
ma и грънчарницата пък обработват 
mpume сурови материала, koumo go- 
БиВате, u В резултат получаВате раз- 
лични суровини (В заВисимост om mo- 
Ва до Кое ниво сте разВили сградата ч 
какВо сте задали да се прави В нея). Тях 
Впоследствие използВате за строежа 
на други постройки om по-ВисоКо ниво, 
кошто Вече са достъпни В дърВото на 
развитието. Обикновено, за да nony- 
чите достъп до строежа на ноВа cepa- 
да, глрябВа да сте построили някоя om 
по-долно ниво В структурагпа или да 
сте я ъпгрейдвалч. ХубаВото е, че 
имате непрекъснато достъп до gbp- 
Bomo на развитиепо със съоппВегпна- 
ma икона от менюто ВляВо на екрана 
(много полезна опция В началото на uz- 
рата, докато оше не сте го запомнили 
наизуст). Дотук изглежда, че Northland 
не се различаВа по нишо от познати- 
те ни симулашџи, но Въпреки moßa има 


разлики. 


Еипа саз Software GmbH / GMX Media 


Upama е Базирана изцяло Върху 
идентичносгата на гражданите Ви (сй- 
1геп5). Всеки от тих е самостоателна 
личност със собстВен Живот и изпит- 
Ва нужди, koumo гпрябВа да задоволявВа- 
me ВъВ Всеки определен момент. Един 
обикноВен гражданин няма професия, 
нигпо познания В която u да е област. С 
нагпискане на десния бутон на мишка- 
пла Върху него Вие аКтиВирате меню- 
mo с основните команди, koumo се nos- 
ВяВага kamo иконки около него. Taka mo- 
же да промените професията му В за- 
Висимост от това какъв недостиг на 
специалисти изпштВате. С Времето, 
докато някой от хората Ви се занима- 
Ва с определена работа, плод придобива 
опит В съответната област и по-Къс- 
но може да Върши работа, за която се“ 
изисква по-Висока КВалификация. Така 
например, когато В началото на игра- 
ma nocmpoume пърВата си ферма и на 
накого от гражданите си зададете да 
Бъде фермер, с Времето пой ще Ham- 
рупа опит и когато изградите мелни- 
ца, само плод ще може да работи В нея. 
Аналогично е с пекарнята. В нея ще мо- 
же да раБопят само онези, koumo са, 
придобили onum kamo мелничари. Неза- 
Висимо от гпова обаче хората Ви с bo- 
гагл опит В дадена област Винаги поч- 
Ват от нулата, ако ги пренасочите 
другаде. От друга страна, някои сгради, 
изискват наличието на граждани, нагп-| 
рупали достатъчно опит В дадена об- 
ласт, за да може да ги cmpoume. 4 

Просто В играта изцяло заВисите“ 
от хората си, koumo не са само Hakak- 
Ви чоВечета, а основен фактор за Ва-! 


Иван Димитров 


Графика | 
звук 

Музика 

Геймплей 

Удоволствие 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 350 Мбашта 
Видеокарта: 8 Мбайта 
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шия успех. Emo зашо гпрабВа Внима- 
гпелно да се грижите за тах и да задо- 
ВоляВате нуждите им. За целта може 
да използВате иконите om менюто, за 
Което споменах по-горе. ОсВен опция- 
та за промяна на професията, В него 
ще откриете оше пет интересни uko- 
ни, а именно - „ожени се“, „гоВори“, „мо- 
ли се“, „спи“ и яж“. Чрез Всяка om msx 
може да задоВолите собстВеноръчно 
нуждата на гражданина Ви от парт- 
нрор, разгоВори, Вяра В Бога, сън и хра- 
на. По принцип играта сама го прави u 
често ще Виждате хора да напускагл 
работното си място, дремВайки за 
кратко на гпреВатпа или В някоя Къща, 
разговаряйки с други неработеши nep- 
сонажи или хранейКи се с плодове от 
близкото дърво (на по-ниска сложност 
гпези Желания не са от най-съществе- 
но значение за играта и не оказват го- 
лямо Влияние Върху геймплея). Най-го- 
лямо Внимание сред гпези икони заслу- 
ЖаВа „ожени се“. ТоВа е КлючоВата ko- 
манда за създаВане на семейства, а 
Впоследствие и на деца. БукВално мо- 
Жете да Кажете на хората си да си Han- 
раВят дете, дори можете да изберете 
дали да е момче или момиче. Тази опция 
е много Важна за играта и не Бива да се 
подценява. Хората Ви не се произвеж- 
дат на КонВебер, както е В поВечето 
стратегически игри. В Мопћјапа пърВо 
се раждат Бебетата. После me pac- 
mam, премчнаВайки през фазата дете 
- младеж, и чак тогаВа се превръщат 
В способен индивид, на когото може да 
Възлагатле задачи. Бебеплагла, както u 
децата, не могат да работят (също- 
mo се отнася и за Жените, koumo се 
грижат за челядта си и готВят на cbn- 
рузите си). 

Бойната система е доста опрос- 
пена. Преди да аплакуВате (или да се 
огпбранаВате от) някого, гпрябВа да 
глренирате хората си. ТоВа сглаВа В ka- 
зармата. При Всяко премчнаВане през 
нея трениралиягт получава mouku Boe- 
нен onum (същият се гпрупа и В битки- 
те). За целта обаче ше гпрабва да naa- 
mume скромна сума. Втората стъпка 
В подготовката на армията Ви са opb- 
жията. В Northland Вие сами екипирате 
хората си с Каквото решите. Макар да 
сршествВуВат три основни muna Bou- 
ни (мечоносци, пиконосиџч и сгорелци), 
Вие сами избирате оръжията, броните 
u щитоВете, koumo еВентуално ще 
Hocam. ТоВа прави армията Ви сравни- 
плелно разнообразна (В сраВнение със 
зешег 4 например). За целта се изпол- 
зВа чконата, съседна на пази за промя- 
на на професията. ТрябВа да Въоръжа- 
Вате поотделно Всеки от Воините си, 
kamo избирате измежду наличното 
снаряжение. Воините Ви могат да bb- 
датп екипирани не само с оръжия, но ис 
отВари и магически предмети, koumo 
да им помогнат В предспояшите cpa- 
Жения. А ако промените професията 
на някой от max или пък гпоа Бъде 
убит, снаряжението му остава на бой- 
ногло поле и може да се ползва за прее- 
копирането на някой друг Воин (тод 
обаче трябва да се разходи дотам и да 
го Вземе). 


i 


ОсВен с оБбикноВениппе.Воцни раз- 
полагате u с kamanyamu. Чрез тях bbp- 
зо може да разрушаВате чужди nocm- 
poūku. Те са много ефикасни срещу Бой- 
ни Кули, но могат да се ползВат и сре- 
шу редоВите Бойци. „Coama“ на играта 
са героите (например Бярни). Те са по- 
силни и по-бързи опа обикновените Ви- 
Кингч, не огладняват и не се нуждаяга 
от сън. Виждат Като скаути и mozam 
да отВарят магически сандъци. Те не 
могат да променят професията си, 3a- 
шото, еспестВено, тла е „герой“. 

Самите сражения се проВеждат В 
типичниа стил на стратегиите В pe- 
ално Време. След kamo сте селектира- 
ла съответната ВойскоВа част (еВен- 
глуално сте задали няколко огпделни 
огпряда), просто я придвижВате В Бли- 
зост до Врага и посочвате някой om 
Вражеските Войници с 
десния Бутон на мишкКагпа. 
(често хората Ви сами 
усещат неприятеля и го 
нападат аВгпоматично). 
Хубаво е да пазите бойци- 
те си, понеже е нужно Вре- 
ме, за да порасне следва- 
шото поколенџе, от Кое- 
mo да гренирате нови. 
Да не говорим че ако сте 
оставило селището си He- 
зашитено, то може да Бъ- 
де нападнато и унишоже- 
но. А ако случайно някоа 
от героите Ви умре, то- 
гаВа мисията завършва с 
неуспех. 

Като цяло геймпле- 
am на Мопћапа е макси- 
мално улеснен. Џграта | 
разполага с ръководство 
(tutorial), om Което може- 
me да се запознаете с нея. [ДЕ 
За съжаление обаче camo- # 
то му изиграВане отнема | 
около 7-8 часа, т.е. ще си | 
загубите почти цял ден. 
Продължителността на 
самостоятелната kamna- 3 
ния е 8 мисии, като някои gA 
от тях umam оподелни W 
подзадачи, koumo праВат 
џграта достатъчно дъл- 
га, за да ù се насладите 
докрай. Естествено, не е 
пропуснат и режимът на 
игра В мрежа, затоВа Bu- 
наги може да премерите 
сили с противник от плът и кръв. 

ИзкуспВеният интелеКп е добър. 
Когато строште няКоя сграда, просто 
избирате какво и Къде да бъде изграде- 
но, а строителите сами си носят Ma- 
гперџалите и pabomam. От друга стра- 
на, щом Везложите на някого да добива 
глина, камъни или дърво, той сам omu- 
Ва да търси суровината. После я група 
някъде, откъдето носачите я прена- 
cam В склад или В цаБКВартирагла Ви. А 
Когато някой се умори или огладнее, 
сам се прибира у дома, ляга да спи на зе- 
mama или ходи В гората за плодове. 

За онези от Вас, на кошто им ом- 
ръзнат и самостоятелните мисии, е 
предВиден редактор на нива. Чрез него 


|! 


може да съ ете ноВи карти, гаран 
глоращи Ви още приятни приключени 


с Вашите Викинги. 


ра 
Графика, ЗВУК и музика = 
Нама да се спирам много на тази 
секция. Дори от имострациште личи, я 
че играта е доста „шарена и прилт á 
за окото. Цзображенията са изомего 
рични, но не смятам, че Northland е пос- 
mpagana от това. Обектите са napu- S 
суВани изключително добре u перфек АЯ 
тлно пасват на леката хумористична 
атмосфера, която носи играта. ЗВу- 
Кът и музиката също са добри. Ефек- 
mume не Блестагп с нещо над стандар- 
ганите заглавия В жанра, но е прияпа 
да чуеш Бърборенето на Викингите 
ударите на чуковете или мученето н 
Кравите. 


Northland е едно достойно npo- 
дължение на Cultures 2, доразвиВвашо 
част om залегналите В нея идеш u 
предлагащо на Жадния за приключения 
играч нови изпитания по пътя Към 
слаВата. Макар да няма няКаКВи драс- 
гтични промени В геймплея, играта He- 
съмнено грабВа със сВоята униКална 
атмосфера и специфичен начин на чг- 
ра. Затова, ако сте фен на страгтеги- 
ите В реално Време и/или симулацич- 
те и имате чувстВо за хумор, не се 
замисляйте много, а просто си наба- 
Вете Northland. Няма да сгрешите 
Играта си заслужава. 


кор games 5,7 


ТЕСТ 


Добрин Йорданов Е) = 
F 


Оценки „ ладі 
Графика ASE 1] 
звук 


Музика 
Геймплей 
Удоволствие ПНЕ НИНА ПИ ПИ ПИ и ини 


Мо Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Дисково пространство: 1 Гбайт 
Видеокарта: 4 Мбайта 


През очите на БожестВото 


en and el - 
Liwe And lat 


CDV Software Entertainment/ | 
_ Мадса Interactive Software | 


Добре сьм Ви сВарил на ничията земя 


= между рая u ада! Тука с колегата от Долната 


земя сме решили да си спретнем едно съреВноВанийче, за да cma- 
не ясно накрая Кому е хВанала молци тогата и Кому е ръждясал xke- 
зълыт. Та понеже съм пристигнал пърВи, бързам да Ви съобщя pa- 
достната новина, че копто и от нас да загуби, Вие, нашите Alo- 
Бимци, ще оперете пешкира. Без Възражения, граждани u граждан- 
Ки, на Който не му отърВа — да мре! Дори и състезанието ни се 
проВежда под надслов „ЖиВей и остави другите да умрат“! Та ma- 
Ка, понеже не обичам да губя, гаряБВа да Ви е ясно, че играта прик- 
лючВа, когато Всички Bue — обитателите на Земята — станете 
mou последоВатели и започнете да ми произвеждате манна до 
несВяст. Ха, ето го и Дъртия дяВол, маха с ръце над отсрещ- 

ния Крао на Картата, прави някакви заклинания! 

Но да започВаме! В момента моралът на малкото Ви не- 
утрално селце е точно по средата между доброто и злото. Ед 
сега ще го Вдигнем. Вие обичате да Ви потупВат по глаВагпа, 
нали? Е Как иначе, нали сте домашни любимци! Само че мен ме 
мързи да потупВам по глаВата Всеки поогпделно. ЗатовВа хВа- 
щам оня дърВар и го преВръщам В проповедник. Оттук Hama- 
mbk той ще изпълняВа стриктно запоВедите ми, ще ходи kb- 
дето аз му Кажа и ще гоВори каквото аз наредя. U за да Bugu- 
те мощта ми, пропоВедникът Веднага ще Ви направи една gb- 
га насред града. А така, Видахте ли Колко е хубаВо? А усещате 
ли Как Ви се Вдига моралът и Как започвате да стаВате хриси- 
ми Като оная оВца ей там? Оше дВе-тпри дъги и няма да знае- 
те на Кой сват се намирате! Сега, след като моралът Ви се е 
Вачгнал Временно, е ред пропоВедникът да Ви изнесе една ли- 
тургия насред площада. Спройте се В дВе редици и слушайте 

пропоВедта, която ще Ви направи mou последователи заВинаги! 

А сега, чада mou, идете и си Боядисайте къщите В бяло, да се 
знае, че изпоВядВате праВата Вяра и ВърВите В сВегллината. Mono- 
Вината от Вас да ъпдейтВат къщите си до фабрики за манна, а 
другата половина - до КоВачници на закони! По mpu пъти ще може- 
те да ги надстрояВате. Ала за Всички строежч, както и за чудеса- 
та, които права, а и за превръщането на някои от Вас от прости 
селяни В сВещеници, строители, търговци или Войни ще mpabBa 
манна, много манна, затоВа произВеждайте, докато аз притичам 
да покръстя още едно селце! 

Ех, мъка, мъКа, Всичко сам тряБВа да правя! Еа тука, обучих 
един Ккамилар и пак аз трябВа да му КазВам да построи път между 
дВете Ви села. За наказание го накарах да застане на единия Край 
на пътя и по цял ден да се моли Към небесата Камилите му да се 
Върнат Живи и здраВи. Камилите му, естестВено, и те носят ман- 
на В дисагите, умножаВат запасите, защото ugBam черни дни — 
ето че докато аз мирно и кротко се грижих за БлагоденстВието 
на народа, Сатаната е спретнал една малка армийка от дВама 
Войни с подчинените им селяни и дори си Води проповедник да Ви 
разВращаВа. Стискайте зъби за малко, зная, че носите на Бой! Ca- 
мо да достроя КоВачниците на закони до трето ниВо да Ви облъ- 
чат със словото да истината! Усещате ли сега Как моралът Ви се 
е закоВал В горния Край на скалата, Където е аБсолюпаното добро? 
Честито, Bue сте Вече религиозни фанатици! А не Ви ли се приис- 
КВа, даже Без да Ви Карам, да Вземете по един Камък от земята и 
да ги пребиете тил натрапници? Смърт на неверниците! U goka- 
то приобщаВам трето селце Към истинската Вяра, остаВам един 


строител да Ви построи няколко сгради за забавление Hac- 

ред полето — да има Къде да ходят децата. Да си призная, 

u аз не съм наясно какво праВягп тия сгради – манна ли npo- 

изВеждага, закони ли коват — Важното е, че изглеждат wa- 

ренки и много им се кефя. ЗапоВядВам да им се кефите u 

Вие! 

Най-сетне приключих с изграждането на икономиката 

u отбраната. Време е да завладяВам целия сВят. ПреВръ- 

щам трима селяни ВъВ Войни и ги пращам да си съберат 

последоВатели. ПроизВеждам дВама шпиони и накрая - 

един патриарх. Ть@ Като Врагът не е спал и повече неут- 

рални селища няма, избирам си едно от селцата му u 

изпращам Войните си В него. За разлика от пропо- 

Ведника, тил момчета използВат по-директни ме- 

mogu да приобшаВат покВарените от злото - go- 

Като Войните пеят „хора на херуВимите“, Който 

репетираха цял следобед, последоВателите им 

раздаВатл праВосъдие със сопите. Понеже Всички 

селяни на Врага са заети с оцеляВането си и не MO- 

гат да замерВат с Камъни хората ми, изпращам 

шпионите, koumo за Всеки случай са се дегизирали 

Като храсти, да направят малко пропаганда и да 

„подобрят“ морала на чуждото село - много Важен 

момент, Който ще лиши Сатаната от религиозни 

екстремисти В пази оКолия и де факто ще сломи 

отбраната му. Виждам, че от съседните села Вече 

чдВат черни Войни да се справят със ситуацията, 

но Вече е Късно - докато Войните на сВетлината 

се БоричКат с max, патриархът ми е пристигнал 

да хВърли глобална магия Върху цялото село. Тя ще 

Боядиса постройките В бяло и жителите им на ce- 

кундата ще станат mou последоВатели. ЧуВам Как 

Колегата cune проклятия, докато укрепВа остана- 

лите си поселища и тренира Войни на поразия. Тил 

неговите Войни са много ЖалКи — очеВидно са Бив- 

ши Касапи, моталт се Въоръжени с по един сатър, 

u от Време на Време се праВат, че сВирят хеВи-ме- 

тъл на него! Само не мога да разбера omkpge се yy- 

Ват тил сатанински Кигпари, очевидно В цялата 

работа има накакВа черна магия! Но пред армиите 

на рая никол зла сила не може да усточ! Особено се- 

га, когато Вече патриархът ми е тръгнал да изнася 

пропоВеди и да набира последоВатели по селата. Ог- 

ромно КоличестВо манна съм изразходил, за да го тренч- 

рам — глолКоВа, колкото Би стигнала да приобщя няколко He- 

утрални села, и най-сетне е Време да покаже на неВерници- 

те силата си. Тъп Като смирените му следоВници Вече са 

надВишили критичната Бройка, което значи само едно, че 

топ е обиколил с пропоВеди целия сват - ще го накарам да 

произнесе финалната магия и да призове Потопа! Ч докато 

Всички се даВите, душите Ви идВат В рая, а аз печеля със- 

гпезанџето, ми се струВа удачно да Ви напомня да не се 

ВкисВате, а да погледнете рекламния надпис над портите 
на рая: „ЖиВей и остави другите да умрат“! 


Heaven 8 Hell спада Към един доста Беден на игри 
Жанр, наречен god-game. Макар да съм сигурен, че има и 
други, единстВените заглавия от него, koumo ми чдВат на 
ума В момента, са Black & White и игрите от серията 
Populous. Целта В играта е да се Възпита максимален Броя 
неутрални селяни BbB Вярата на божеството, Което пред- 
стлаВлаВате. Всеки ВярВащ селянин носи манна на Божест- 
Вото си. А Колкото поВече манна има едно божество, тол- 
коВа по-могъщо е, защото може да cune магии kamo сВет- 
КаВици и земетресения на поразия, както и да конвертира 
селяните В специални единици Като пропоВедници u Войни. 
Специалните единици, за разлика от населението, се уп- 
раВлаВагп директно от играча и на сВой ред могат да npa- 
Bam магии, koumo приобщават още селяни BbB Вярата на 
БожествВото им. Както Вече сте разбрали, ресурсът В ue- 
рата е един — манната, а показателят, който определя 
колко ВярВащ е един селянин, е моралът. Манна се прочз- 
Вежда от населението и от сградите, а колкото до mopa- 
ла — осВен от сгради, пой може да Бъде създаден и чрез ма- 


гии (Като Бъде похарчена манна), хвърлени от специалните 
единици. Страните В конфликта са дВе - Господ и Camana- 
та. Подчинените им сили на Земята имат различен облик, 
но Вършат една и съща работа. Което означава, че незаВи- 
симо с Коя страна играете, ползВате едни и същи единици 
и магии, но изглеждащи по различен начин и носещи различ- 
ни имена. U доколко глоВа ще занижи оценката на играта — 
защото преди 10 години Беше Времето, когато стратеги- 
ите имаха само по една раса, не може да не се признае, че 
обликът на расите и аглмосферагпа, Кояпо излъчВага, са 
уникални и се различаВат не само едни от други, но и от 
Всички игри, koumo съм играл досега. Графиката е 20, нама 
специални ефекти и поради поВа абсолютно същата игра 
можеше да Бъде напраВена и преди 7-8 години. От друга 
страна, ms е КрасиВа, много шарена, а анимациите на egu- 
ниците и Външния Вид на сградите са забаВни и Внасят В 
играта огромна доза хумор, Без който Heaven 8. Не! Би u3- 
глеждала не само сКучна, но и глупаВа. ОзВучаВането на egu- 
ниците също е забаВно — гпрябВа само да чуете Как пропо- 
Ведникът на Господ си Бае под носа „мрън-Врън- 
Бръм...дрън...“, за да изпадате от сполоВете. 

Ако има нещо, от Което можем да бъдем сериозно He- 
доВолни В Heaven 8. Не! — товВа е балансът на единиците u 
на геймплея. Uma както напълно безполезни единици, така и 
погпресаВаща необходимост om малко по-умен изкустВен 
интелект. Което ме Кара да се съсредоточа и Върху цялос- 
ганото Внушение, идВашо от играта. Та се усВояВа за bpo- 
ени минути, играе се леко, побеждаВа се лесно. Чграчыт не 
се изпраВя на нокти, Като Види ордите на Врага, идВащи 
Към базата му, а се заБаВляВа, Като гледа смешните им фи- 
зџономиц, докато ги засипВа с дъжд от жаби. Heaven 8. Не! 
не носи тръпката от съВършенстВото, която гпърсят 
заКлетите геймъри, но пък достава забаВленче, какВото 
малко игри В днешно Време предлагат. 


Вижте сега, значи Вие сте прости селяни и аз ще Ви 

разкажа притча, та да ме разберете! Понеже и друг път са 
ми казВали, че Като пропоВядВам, си Бая под носа, затоВа 
ми четете по устните! Виждате ли тоВа око? ТоВа е 
окото на Господа! Виждате ли тая Купичка с храна? То- 
Ва е храната, дадена от Господа! Виждате ли тая 
сопа? ТоВа е сопата В ръката на Господа! За тия, 
дето не разбраха притчата, сега ще я разтълку- 
Вам: Господ Вижда Всичко, ако му се подчиняВате, 
ще ЖжиВеете добре, ако ли не — голям Бой ще age- 
те! Проповедта приключи. Всички, koumo исКага 
да приемат праВата Вяра, да Вдигнага дВете си 
ръце и да помахат с уши! 


(979 съм че нашите читатели са чуВали, а Вероятно са и играли много опа 
игрите на Black Isle Studios. Фирмата е основният „ВиноВник“ за Възраждане- 
то на ролевите игри. Последните 5-6 години те сътВориха шедьоВри, Вече npe- 
Върнали се В Класика В жанра - Baldurs Gate, Planescape: Torment, Icewind Dale u, 
разбира се, Fallout. Няма дВе мнения, Black Isle са заслужили шампионската mum- 
ла сред дизайнерите на Компютърни ролеви игри. ЗагпоВа и много хора очаКВаха 
с нетърпение поредната тяхна игра — Lionheart: Legacy of Ше Crusader. След изли- 
зането на играта обаче опзиВите не бяха особено добри. Защо? Може Би zawo- 


то Всички очаКВаха нещо революционно, неВиждано досега, а Всъщност не nony- 
yuxa нищо ново. Лично аз смятам, че играта е глочно това, от което Жанрът 
имаше нужда последните дВе години. С пълно праВо мога да нарека Lionheart 
„призрак от миналото“, зашото както Външният й облик, maka и усещането om 
играта се приближаВат много до гореспоменатите шедьоври. 


Графика 

звук 

Музика 

Геймплей 

Удоволствие 

Минимални изисКВания 
Процесор: Pentium Ш на 600 MHz 
Памет: 128 Мбайта 


Дисково пространство: 1,6 Гбайта 
Видеокарта: Съвместима с DirectX 8 


като Diablo, но постоянните и еднообразни битки В 
Lionheart понякога стаВат доста огпегчаВащи. Всички 
предишни чгри на Black Isle бяха съсредоточени около clo- 
Жета, докато В Lionheart повВа очевидно липсВа. ЗапоВа 
u феноВете на Baldurs Gate и Fallout набързо я „оплЮха“. 
На моменти и Балансът на играта „издиша“. Можете да 
се изпраВите срещу пет гоблини, koumo да Ви победят 
съВсем спокойно, макар преди тоВа да сте победили ge- 
сет Като тих. Заедно с тягостните битки, поВа още 
поВече дразни и ядосВа играча. 

U макар Битките В Lionheart да стаВагт досадни, Все 
пак има едно „но“. Дизаднерите са дали една сравнител- 
но уникална Възможност на играчите. Почти Всички, ако 
ли не Всички основни Конфликти В Lionheart mozam да се 
избегнат с дипломация и подбор на праВилните реплики. 
Например Крадец Ви напада В тъмна уличка — след няКол- 
Ко реплики успявате да убедите „Бедната душа“, че В 
океана има много поВече злато, отколкото у Вас, и пой 
се ВтурвВа Към Кел, остаВяйки Ви на мира. Разбира се, ще 
гпрабва да развиете умението „дипломация“, за да сте 
достатъчно убедителни. Дори с главния „гадняр“ В чгра- 
та ще можете да се разберете като разумни хора с ня- 
колко прости приказки. Аз лично Бах Впечатлен om този 
факт, Което ме накара да дам една допълнителна точка 
Към оценката за удоВолстВие на Lionheart. 

За разлика om Fallout, myk битките са В реално Вре- 
ме. ЕстествВено, управлението наподобява гова на 
Diablo, просто кликваш Върху Врага и героят аВтома- 
тично атакува пози противник. ПолзВането на избрана 
магия пок става с нагпискане на десния бутон на мишка- 
та. Просто u лесно! Самите ВрагоВе са сравнително 
разнообразни, а изкустВенияп интелект е на средно Hu- 
Во. Все пак, ако нападнете Враг и В околността има дру- 
ги противници, те ще се присъединят Към bumkama, ma- 
ка че ВнимаВайте. От Време на Време ще срещате и no- 
силни противници („босоВе“), koumo доста ще Ви озорат, 
но както Казах и по-горе, можете да минете и Без Бой. 

Арсенальт от оръжия, бронч, екипировка и магии, 
естествено, е голам. Ше разполагате с огромно Коли- 
чествВо мечоВе, БрадВи, чукоВе, лькоВе, арбалети и т.н. 
Някои обикноВени, а други – с различни магически способ- 
ности. Магиите, om сВоя страна, са разделени на три 
школи — „божестВен““, „мисловни“ и „племенни“. ВсяКа от 
тях е разделена на четири подгрупи, koumo опа сВоя 
страна съдържага по четири или пет магии. Както Виж- 
дате, и магичесКият арсенал е доста голям и разнообра- 
зен. За разлика от поВечето ролеви игри обаче, В 
Lionheart магиите са умения u се научаВват, а съответно 
и покачват kamo другите умения. За щастие покачвате 
едноВременно цяла подгрупа на дадена магическа школа и 
maka едновременно научаВате ноВи магии от magu nog- 
група, а развивате и Вече научените. Като цяло магиите 
са предимно бойни, една част са директно нападателни, 
а останалите покачват Временно показателите на ге- 
роя. 

Lionheart определено не е „Върхът на сладоледа“ по 
отношение на графиката. Играта използВа единствено 
разделителна способност 800х600, а терените са 9Ву- 
мерни и статични (подобно на Baldurs Gate). ТоВа не е 20- 
лям минус — Всъщност дори глерените са много Красиви, 
а myk-mam има дори и по някой динамичен обект (напри- 
мер знамена, koumo се Besam). ТоВа, което ме подразни, 
Беше, че няма опция за приближаВане и отдалечаване, 
както u за Въртене на изгледа. 

Подобно на терените, анимациите на персонажите 
u противниците са стандартни за такъв тип игра. ДВи- 
женџата са чисти, но не са особено много на Брод, а ге- 
роят дори не може да тича (просто заБързВа Крачка, ko- 
гато гпрабВа да се дВижи по-бързо). За шастие ефекти- 
те от магиите са сравнително добри и хващат оКото. 
Лошото е, че не можете да променяте никакви графич- 
ни настройки осВен осветяването. 

Музикалнопо и звуковото оформленче В Lionheart 
са добри u се слиВат с апмосферата В играта, но и В mo- 
Ва отношение няма нищо ноВо и революционно. 


Я 


S? 


Lionheart определено He e HoBusm Baldurs Gate или 
Fallout u техните феноВе сигурно ще останат малко 
разочароВванч. Все пак играта е много добра u ще 
предложи отлично забавление на Всеки играч, който 
не очаКВа прекалено много от нея. Аз лично не талх 
особено големи надежди относно Lionheart и бях npu- 
яппно изненадан. Имайки предвид и липсата на Качес- 
глвени КРО-та на Компютърния пазар, смятам, че 
Lionheart е игра, която не парябВа да се пропуска. 
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ните непрекъснато Вземат cBoume 
жертви. Вие поемате задачата да 
прочистите подземието. Преди 
гпова обаче тряБВа да Купите eku- 
пироВКа от местния търговец на 
оръжия, защото започвате игра ca- · 
мо с дрехите на гърба си (Без оръ- 
~i жия, брони, отвари и т.н.). Когато 
побеждаВате главния бос и прочис- 
гпвате подземието, из градчето се 
s разнася слаВата Ви на могъщ Воин u 
= помощникът на Кмета иска среща с 
Вас. На нея разбирате, че кметът 
на града е изчезнал преди няКолКо 


Я 


Др РВИ 


а 
= 
~ 
===> 
<a 
ao 
E 
э 11 


5 === НИ ARLAN 
- : Л 102.2. 2. 

i је À. ə» М ~ A, » [= \ Вим & e = d 

= са. 2 пе чи 2 Е ВОЛИ са у 


| Ë таке а look 
(а What do you find? 
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дни. По оноВа Време В града е прис- 
плигнал няКакъВ непознат В черна 
роба (зВучи познато, нали), Койпо 
искал да го заведе до една пещера 
някъде на сеВер. Вие, естествено, 
поемате задачата и се Впускате В 
поредица от приключения. В общи 
линии, на моменти историята носи 
приВкуса на Diablo, но се забелязва, 
че не е доџзпипана u има още какво 
да се иска. 

По някое Време Към Вас ще се 
присъединят още дВама герои - 
магьосницата Леня (Lenya) и puua- 
pam Блънт (Blunt). U те Като Лоуни 
си имат причина да дойдат на ост- 
рова. ЯВно авторите са се опитали 
да Вкарат някакВи промени В cman- 


У 


дартната система на Diablo и Вмес- 

то с един да играете с трима героч. 

Според мен решенцето им не е ус- 

пешно, още поВече, че сте ограниче- 

ни да играете само с тах. Когато за- 

почнете играта, не може да си избе- 

рете някакъв различен герой, нито 

друго ниво на сложност. Прос- 

mo започвате ноВа игра u 

хоп, Лоуни се пояВяВа на до- 

Ка. Ц забележете, не можете 

да имате стрелец В групата 

си (дори не е предВидено 
оръжие Като лък). 

Всеки персонаж има че- 

mupu основни умения: здраве 

(health), интелект (intellect), 

мъдрост (wisdom) и реакция 

(reaction), и за Всяко om max 

Bue избирате процента от 

точките за разпределение 

при покачВане на ниво. За 

разлика от Diablo обаче, не 

можете да оставите точки- 

те и да ги разпределите по- 

Късно. Тук Компютърът aß- 

поматично ги прибаВя Към 

четирите умения, kamo max- 

ната стойност Влияе Върху oc- 

планалите показатели на персонажа. 

Не БиВа да се пренебрегват Бонуси- 

те, Които оръжията, Броните, шле- 

моВете и останалите аКсесоари да- 

Ват, но цялата пази система ми u3- 

глежда направо жалка. 

В The Fate ще срещнете по гари 
разновидности за типа Броня, щит, 
оръжие, шлем, колан или налакътни- 
ци. Картинките са също толкова на 
Брой. Изключение правят магичесКи- 
те предмети, Които са малко „по- 
шарени“, но за основа и те използ- 
Ват същите графики. За еликсирите 
се използВат Кутии, В koumo се Hanu- 
Ва течност (Вместо да сте си Ha- 
пълнили Колана u да натискате бугто- 
ните от Í до 4, Както е В Diablo). Тук 
просто КлиКкВате Върху кутията или 


Графика 
звук 
Музика 


избирате съотВетния горещ Кла- 
Виш. 

За упраВленчето нама Какво 
гполкова да се каже. Цнтерфейсът е 
направо отвВратителен. За да бъде 
малко по-различен от този на Diablo, 
аВгпорите са го усложнили ненужно. 
Дори сега, докато пиша тази cma- 
тия, има предмети, koumo maka и не 
разбрах как се използВат и „какво, за 
бога, праВят“ (ниКъде не е написано). 
Системата за праВене на магии е 
глупаВа. Не се поддържа лог файл, В 
който да се запазВат диалозите Ви, 
ч макар основната информация Ви- 
наги да излиза с цветни букви, налага 
се да си а записВате на лист хартия. 
Мястото В инВентара на Всеки nep- 
сонаж е смешно малко. ХубаВо е, че 
не е пропуснат сандъкът В града u e 
Вкаран заместител на Decard Cain - 
магическа статуя, която, щом nun- 
нете, хем си Възстановява Живота и 
манната, хем ВъзкръсВат мљртвВи- 
те герои. 

По Време на играта ще срещне- 
те общо 31 Вида ВрагоВе. ИзключВам 
БосоВете, koumo просто са ъпгрейд- 
ната Версия на някое от тези чудо- 
Вища. За съжаление ИЧ-то им е абсо- 
лютно „малоумно“. Зададени са им 
накакви точно определени опции u 
почти Винаги се стига до ситуациа- 
та: удряш, удряш, убиВаш гадината, 
после пак удряш, удряш и уБиВаш 
следВащата гадина. Враговете Ви се 
държат доста глупаВо и Въобще не 
Ви затрудняват В Желанието Ви да 
ги избиете до Крак. 

За графиката и зВуКа почти ня- 
ма какво да се каже. Изображенията 
на персонажите са нарисувани срав- 
нително добре, но са доста Бедни 
като Брой на графиките. Заднилт 
фон обаче на моменти е отвВрати- 
телен. В града е сравнително добър, 
подземията горе-долу си ги бива, но 
докато Крачите сред полето, е нап- 
раво непоносим. Музиката е над 


Геймплей кой най Зе ЕЛ 


Удоволствие Фет тт тт 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 


Дисково пространство: 1,5 Гбайта 
Видеокарта: 8 Мбайта 
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средното ниво, но зВуковите ефек- 
ти ги нама никакви. Стљпките на ге- 
рочте Ви звучат направо трагично, 
Все едно ги ВъзпроизВежда гоВори- 
телат на РС-то. Колкото до дигита- 
лизираните диалози... забраВете за 
max. Тук няма гпакива. 
Макар историята да си струва 
u графиката да е горе-долу на средно 
ниво, The Fate е доста под съВремен- 
ните изискВания за една добра игра. 
Ако Беше излязла преди 3-4 години, 
щеше да изглежда по-добре, но Ве- 
че сме 2003 г. и геймърът е 
доста по-Взискателен. Не 
бих Казал, че играта не си 
заслужаВа да Бъде изиграна, 
но не бих Ви я препоръчал 
“ горещо. Затова, ако Все пак 
решите да я играете - за- 
редете се с много търпе- 
Hue и manko... аналгин (за 
главоболието). 
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ЖивВогпот на чоВека може да се промени В един-един- 
ствен ден. В един кратък момент. Всичко, което оБичах, 
изчезна В мига, когато служителите на Държавна сигур- 
ност дойдоха и отВедоха родителите ми. Нищо не 
можех да направа. Намаше значенџе колко обичах. Кол- 
Ко се Борих. Ч Колко мразих. Но неговото лице се за- 
печата В паметта ми. Василий Карасов. U отмьще- 
нието стана единствената ми мисъл. В годините 
след гпоВа отдалеч наблюдаВах Безчестното му издч- 
гане BbB Властта чак до президентския пост. Станах 
сВидетел на един брутален режим на терор и потис- 
Кането на един народ. Той безмилостно премаза Всич- 
Ки, koumo се осмелиха да му се противопоставят, go- 
Като В същото Време гуляеше с нечестно придоби- 
mume си богатства. Но през Всичките тези пъмни 
години аз не забравих. U най-сетне моето Време д00- 
де. Анес започВа РеВолюцията! 


на играта се развива В НоВистрана, където дъл- 

euam комунистически режим е паднал и управлението 

е поето от Жестокил шеф на ДържаВна сигурност 
Василип Карасов. Но тоа се оказВа слаб Водач Без oco- 
Бени идеи за развитие на държаВаппа, kamo изключим 
изачгането В култ на собствената си личност u nog- 
държането на Властта чрез репресии. Докато beg- 
ността и недоВолствВото растаг, малки политически 
фракцич започват да се сформират около местни лиде- 
ри. Всяка om max гпрабва да се Бори не само с Карасов, но 
u срещу Всички останали, ако иска да поеме управлението 
на бъдещата НоВистрана. Главният герой В играта, yuu- 
mo родители са станали жертВа на репресии още по ko- 
мунистическо Време, е един от лидерите на тези фрак- 
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Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 
Памет: 512 Мбайта 

Дисково пространство: 1 Гбайт 
Видеокарта: 32 Мбайта 


матично началните точки между Hs- 

колко показателя Като чар, присъст- 

Вие, контрол и убедителност. Лични- 

me Ви лидерски КачестВа ще Влияят gu- 

ректно Върху другите персонажи (при 

среши с последователи или Видни поли- 

гпически фчгури), при изпълнението на 

мисии u Върху общестВения статус на 

фракцията Ви (силоВа структура, политическа форма- 

ция, икономическа групироВка или смесена партия с по- 

общи интереси). Когато героят Ви натрупа onum u 

Вачгне ниво, отноВо ще имате Възможност да развива- 

me тези Качества, както и да придобиете специални 

умения. U за да не останете с погрешното усещане, че 
Republic е ролеВа игра, нека преминем Към: 


Republic: The Revolution е реалноВремеВа стратегия. 
Време В играта наистина съществува u mo тече неумо- 
лимо — независимо дали действате, или стоште със 
скръстени ръце, предВарително заложените В история- 
гла събития се случВат. Целта на играта е да елимини- 
рате пропиВниковите фракцич и да установите konm- 
рол над държаВата. Паргпийният лидер и пепгоцмата 
му леатенанти имат характеристики и умения, koumo 
разВиВат Като В ролеВа игра. ЕдинстВеният начин да 
управляВате единиците си, koumo, Както забеля- 
захте, могат да бъдат максимум шест, е, Като Ha- 
гпискате бутоните с наличните дейстВия, koumo 
me могат да изВършВап. Нека да си представим 
един град и глаВния герой насред централнчя nao- 
щад. По никакъВ начин не може да го изберете с 
мишката u да го разходите наляВо-надясно, за да 
погоВорч с някого или да разучи терена. Но може да 
го накарате да използВа едно от наличните си уме- 
ния Върху определен човек или КВартал. Примерно 
натискате бутона Headhunting, след Което посоч- 
Вате някого. Играта Ви сробцава, че героят ще u3- 
разходВа целия следобед, за да разгоВаря с пози чо- 

Век и да се опита да го убеди да се присъедини към 
фракцията Ви, Като стане лейтенант. Чли пък на- 
гпискате Investigating, посочвате КВартал и героят 
отново изразходва 1/3 част от денонощието, пози 


uuu. U негоВото управление ще поемете Вие. Но преди ---- 
да се Впуснете В тази игра, глрабВа да отгоВорите на РА. # Я Ека: А 


10 Въпроса, които ще формират характера Ви: какво 
праВихте през годините на изгнание - учихте В унч- 
Верситета, занимаВахте се с пъргоВия или с неза- 
Конна дейност; по Времето на репресиите и beg- 
ността учаспвахте ли В благотворителни органи- 
зации или помогнахте на най-близките си приятели 
да си намерят скъпоплатена работа; присъстВахте 
ли на тайни политически събрания против Властта 
или дори донасахте за max пред службите за държав- 
на сигурност; по-късно, Като лидер на собствената 
си партия, участВахте ли активно В пропагандата 
или ръкоВодехте нещата тайно иззад кулисите? Om- 
гоВорите на подобни Въпроси ще разпределят аВто- 
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пъпа, за да обиКаля по улиците, да подслушВа разгоВори, 
неВинно да загоВаря минуВачите и maka да събира инфор- 
mauus Къде има удобно скриВалище за тайна шабкВарти- 
ра, какВа дейност разВиВат В радона протиВникоВите 
фракции, kou заВедения са подходящи за публични изяВи, 
редом с чзВестни политици, u kou - за таџни срещи с 
предстВители на подземнния сВят. Лептенантите, Beg- 
нъж ВербуВани, се упраВляВат по същия начин, като Всеки 
от тях може да има различни умения - агитация на Macu- 
me, изнудВане, физически терор и др. На пръВ поглед изг- 
лежда добре да се привличат лейтенанти от различни 
„КласоВе“ (примерно глъргоВец, Военен и политик), за да се 
уВеличи Брояпа на наличните умения и Възможни дейст- 
Вия. Но В процеса на игра се Вижда, че не Всички са еднак- 
Во лоялни и ефективни В действВияпла си – ако лидерът на 
парглиягла е силен В политиката и си служи само с инпари- 
ги, за да постига целите си, Военният му лейтенант Hs- 
ма да е очарован и това ще се Види добре на диаграмата 
с лоялността, където лидерът стои В центъра на nemo- 
лъчКата, а лейтенантъг се е отдалечил Към Върха на 
един от лъчите. В такъв случай най-добрият избор си oc- 
таВа да се уволнят отцепниците и да се създаде фракция 
om единомишленици. ПърВо, Влиянието om дейстВията 
им се акумулира, и Второ, Всяко дейстВие си има еКВиВа- 
лент - ако искате да съсипете някого, можете да му нап- 
раВите поКушение (типично за силоВа структура), да му 
сКалъпите изфабрикуВан процес по фалшиВи оБВинения 
(гаипично за политическа формация) или пок да го съсипе- 
те финансово (типично за икономическа групировка). Ko- 
ето и от трите дейстВия да предприемете, при успех 
резултатът we Бъде един и същ, maka че при подбора на 
кадрите търсете поВече лоялност В идеологията на nap- 
musma, отколкото разнородни умения. 

С тоВа, надяВам се, обясних атмосферата, духа и 
стила на игра и за съжаление изчерпах почти целия гейм- 
плей. ЕдинстВената по-разчупена част OM геймплея са 
разговорите. Тъй Като се приема, че празни приказки В 
плакаВа игра няма да има, а при Всяка среща героят има 
цел - да убеди някого да изВърши нещо (по презумпция и 
огпвеглната страна също има цел - да не допусне това да 
стане), разговорите са реализирани Като дуели! Е, не с 
шпаги, разбира се. Нашите хора просто си сядат на маса- 
ma и започват да наддаВат някаКВи точки и да цакат с ns- 
какВи Картли (минчигра В играта, която бегло ми напомни 
Мае с Ше Gathering и която посмъртно не научих, а оста- 
Вах компютъра да я разиграВа). През цялото товВа Време 
си гоВорят на някаКъВ език, gemo прилича на руски, ама 
Всъщност не е, а само е смешен, та дори глупав. 

Ц ако ВсичКо Казано дотук праВи играта да изглежда 
елементарна, ще побързам да се опроВергая - Republic 
може и да е скучна за Всеки, Който не е любител на поли- 
плико-иКономическите симулации и походоВите страте- 
гии, но пя е сериозна и трудна за разучаВане (наколко ча- 
са са необходими само за интерфейса) и точно гполкоВа 
сложна, колкото посочените Жанрове. За гпези, koumo Be- 
че са решили да я игралт, е и последният ми съвет. Umat- 
те предВид, че силовите структури имат Влияние над 
политическите формации, политическите формации - 
над икономическите групироВки, а икономическите групи- 


роВки - над силовите структури. Чначе Казано - силата 
Контролира Влиянието, Влиянието убеждаВа парите, а па- 
pume КупуВат сила. 


Графика и атмосфера 

Republic: The Revolution Бе разработВана и отлагана 
доста години. По Времето, Когато Бе обяВена, графиката 
ù изглеждаше реВолюционно, както революционно-безум- 
ни бяха и обяВените системни изисКВания. Днес Republic е 
една игра с прилична графика и Все още тежки системни 
изисКВания. Енджинът е В съспояние да изобрази малък 
град с Всичките му сгради, транспортни средстВа u жи- 
тели. Сградите изглеждат перфектно. Пресъздадени са 
различни архитектурни стилове – дВорци от Времето на 
Петър Велики, цркви, монументални Комунистически 
сгради, малКи луКсозни съвременни заВедения. Хората из- 
глеждат доста постно, дВиЖат се скоВано, дори минаВат 
един през друг, но за разлика от други прехВалени енджи- 
ни (като: пози на Unreal 2), плоВа не е дефект, а търсен 
ефект. В резултат Republic пресъздава една студена 
дейстВителноспт, подчертаВаша ВекоВната традиция! В 
архитектурата и традиционната неизменчиВост на xo- 
рата. Тази графика преследВа стил и наистина създаВа 
атмосфера, но за съжаление - нищо поВече. Тя почти Hs- 
ма отношение Към геймплея, Който протича сред 20 
гпаблици, диаграми и Бутони. Именно оттук ще произте- 
kam много недоразумения, koumo ще отблъснат играчите 
= геймърите, търсещи зрелищна графика, не харесВат 
глолкоВа сложни игри, а геймърите, сВикнали на сложни иг- 
ри, обикноВено нямат машини с 2-гигахерцоВ процесор и 
512 Мбаата памет. Колкото до мен - имам такаВа mawu- 
на, защото товВа ми е работата, обичам сложни игри, 3a- 
щото такаВа ми е душата, но най-Вече предпочитам ka- 
честВени заглаВия, изчистени от колосални недоразуме- 
ния, защото такивВа са ми удоВолстВията. U докато ma- 
КиВа недоразумения сгпоят на Компютъра ми, мога да ka- 
жа само едно: „ЗапочВайте РеВомоцилта Без мен, аз ще се 
Включа малко по-Късно...“ 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium 4 на 1000 MHz 
Памет: 384 Мбайта 

Дисково пространство: 2,4 Гбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


Monolith Productions шс./ 
Buena Vista Interactive 


Алиса В дигиталния свят 
Проблемът за паралелните светове гпормози умоВе- 
me на хората откраа Време. Няма да се спирам на чдеите 
на геймърите, пристрастени Към Виртуалната реалностп, 
нито на тези на по-улегналата част на чоВечествВото. 
Ако не сте чели „Алиса В Страната на чудесата“, MO- 
же Би не сте напраВили голяма грешка. Аз се сблъсКах с 
пази Книга В съвсем нацВна Възраст u та доста ме 
променч, защото ме накара да се замисля за нещо, Ко- 
ето не Бе тормозило дотогаВа крехката ми психика. 
Възможно ли е да попаднеш В сВяпа, Койпо прилича на 
тВоа сън или напраВо Кошмар?.... О! Да, Всеки прочел 
гореспоменатата Книжка на Възраст от 6 до 10 zogu- 
ни БезрезерВно ВярВа В това. 

U аз нямаше да обърна Внимание на пази утопич- 
на uges, ако пя Беше дошла om Бучащата ламаринена 
Кугпия, наречена Компютър. Алиса обаче разполагаше с 
най-добрия камуфлаж - купчина разпускащи gemckama 
душа Книжки със 100 процента щастлив Край. Тя ме Взе 
maka изненадВащо със себе си, че освен шока, за мен 
остана абсолютната убеденост В гпоВа koako е uc- 
тинско нейното пътешествие. 

Ц докато Комисарчте за праВата на детето Към 
ООН умувВат дали да obaBam споменатото заглаВие за 
Враг No.2 на човечестВото, В Hollywood започнаха да 

правят на Конвейер филми, пренасящи ни Къде ли не. 
Например В киберпространстВото. Такъв Беше и Топ В 
далечната 1983 година. 


ПоВече за сценария 

U както често става В добрата стара Америка, koza- 
то от един филм не може да се спечели поВече, се пуска 
компютърна чгра по негоВ образ и подобие. Така се пояВи и 
Топ 2.0 — игра, колто е не само логичното продђлженџе на 
сагата, но много Вероятно и пролог Към нов филм. 

Началото е някъде В зората на дигиталната ера. U3- 
КустВенияп интелект МСР е готов да изземе почти Всич- 
ku функции на чоВешката раса. Компютърният генца 
Флин е единсгпвенагпа пречка пред MCP. За да спаси Всички 
нас, пой се дигитализира В паралелния сВят на свол Компю- 
тър и с помощта на програмата Tron успава да спре зло- 
дея, след Което се Връща В реалния сват. 

МинаВат 20 години и Брадли — създателяп на програ- 
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мата Тгоп, успава да пре- 
създаде технологията, с ko- 
samo човек се превръща В масив от нули u единици и може 
да поеме по Вече Безкрайно разрасналата се Компютърна 
мрежа. 

Единственият проблем е, че Безценният сорс-Код no- 
пада В ръцете на Корпорацията Коп, koamo изкупуВа фир- 
мата на Брадли. НоВите собственици на откритието Be- 


че са му намерили приложение. С негоВа помощ те проник- 
Bam BbB Всеки компютър на планетата и на практика yc- || 


таноВяВат Контрол над Земята, нещо, което МСР не е yc- 
пяло В миналото. 

Не след дълго и самият Брадли изчезВа и Когато cu- 
ныт му Джет разбира за това, Без много да му мисли, се 
пренася В КиберсВета. Той има за цел да попречи на плано- 
Вете на Коп и да измъкне Баща си. За това, разбира се, му 
тряБВат глежКките аргументи на герой от 3D шутърите 
и Ваша милост, която да го напътства и да му натиска by- 
тона за стрелба. 

Отделих доста Време за предисторията, но и cama- 
та игра е предназначена поВече за хора, koumo обичат gob- 
рия сјожегп. 


Добре дошли В 3D екшъните 
ДейстВието се разВиВа по добре познатата схема. 


ВърВиш напред и стрелаш. Събираш Всички предмети на 
падналите В Бол КиберсъщестВа. На max и Без тоВа те Be- 
че не са им нужни, защото телата им гниягт пиксел по nuk- 
сел. При тоВа Вероятността за среща с неутрална или 
добронамерена единица е доста малка, пък и В този случай 
Все се намира някой e-mail или заблуден скрипт, който да 
предупреди Кой не тряБВа да Бъде анихилчран. За тоВа 
амунициите (енергията) не гпрабВа да се necmam 
(между другото най-доброто оръжие е на практика с 
неизчерпаем енергиен запас). 

ЕспестВено, налице са и Всички аглрибути на 
стрелеца, макар те да не приличат много на традици- 
онните пушкала и сечива, но Все пак се намират анало- 
зи на пушка, гранати, аВтомагпично орржие, снайпер и 
т.н. Над-забележително е БазоВото оръжие, с което 
се започВа: летящ диск, копто се Контролира гпруднич- 
ко, но Върши чудесна работа. ОсВен ВсичКо друго той 
може да се използВа и като подострен щит, с кодто 


контролирам по-добре 
положенчето. Късметът си 
е Кьсмет, но Когато човек го нама, и <Е5> Върши работа. 

ЗВукоВото оформление е на огалично ниво и kamo се 
добаВагл перфекгните (най-Вероятно създадени от Auc- 
ни) анимирани филмчета, koumo съпътстват началото на 
Вашите мисии, на моменти играта се доближаВа до 
МахРаупе. Uma обаче една доста съществена разлика спря- 
мо споменатата Вече Класическа игра, а именно дейстВие- 
то не стаВа по-интензиВно Към Края, а поВа ме разочаро- 
Ва. 


Графиката също е изпипана и пресъздава Виртуалния 
сват. добре. Няма ги супер детадлите, но нали сте В ku- 
БерсВегпа. За смегпка на гпоВа Всичко се дВижч дори когато 
стаВа дума за обект В далечината — поп е жив. Тероште 
също са оформени Без пропуски. На гпози фон стрелбата 
на оръжията не изглежда зашемегпаВацца, но moBa не npe- 
чи да оценя 3D средата Като отлична. 


може да се Блокира, а и да се раздроби на maaku парче- 
та опоненптыт Ви. Парадоксално е, но на мен ми се 
струва, че играта може да се преВърти с употребата 
на Вездесъщия диск, Без изобщо да се пипнат другите 
оръжия, а товВа В никакъв случай не е плюс. 

Най-заБбаВнагпа част е тлопалнагла Кибернетиза- 
ция на обектите В играта независимо дали става gy- 
ма за фона, или подВижните мишени. ВрагоВете на 
Джет, т.е. Вашите ВрагоВе, имат имена kamo Бит, Байгп, 
„поВредена програма“, а над-страшното нещо за max, kak- 
то самите те се изразяВат, е да бъдат преинсталирани 
или изгарити. 

Срещат се Всевъзможни програми за следене и дезин- 
фекция u пъп Като един от Вирусите е Вашето „аз“ Джет, 
много трябВа да се пазите от max, особено ако те са be- 
та, а не алафа Версии. Устроена Ви е среща и сядрото (Те 
Kernel) - нещо, за Което аз опдаВна си мечтаех при моя 
опит с най-предпочитаната операционна система. 

Не липсВат и глаВоблъсканици, но В случая предимст- 
ПИ Во umam тези от типа скок-подскок. Да си призная, те не 
Уа са ми по Вкуса и заглова редоВо прибягВах до ащюзауе, за да 


JoWood 


Пее десетина години игрите за РС имаха далеч по-голямо hpucbcmBue. Kon- | 
Кото и невероятно да звучи, дВумерните графики и историите от Време- 
mo на 486-иците и пърВите Pentium-u бяха далеч по-ВманчачаВащи и интересни. 
КакВото u да се гоВори, „старите“ игри имаха дух и ефект. За съжаление с раз- 
Витието на пазара именно най-ценните черти, донесли слаВагта на компјогпр- 
ните игри, започнаха да поизбледняВат. Оригиналните сценарии и дозите uc- 
тински хумор намаляха драстично. Е, ако бъдем честни, романгпиката не е u3- 
чезнала напълно. От Време на Време на Бал сват се пръКВа някой Весел мохикан, 
разВедряВац 30 обстаноВката. Един от най-новите е и еВропеиднияп продукт 
на JoWood. 

Както си и следВа om името („съседи от ада“), действието е посВетено на 
тъмната страна на човешките общестВа. Наша милост застава зад Уди 
(Woody) - нещастен Homo Sapiens, решил да отмъсти на демоничния си съграж- 
данин Джо (Joe). Иделта на прочзВедението е проста. Чграчыт погажда разно- 
образни номера на съседа си и се придВижВа напред Към Крайната победа. 
Странното В случая е, че Всичко се разВиВа по подобие на телевизионно шоу. 
Има съотВепно епизоди (14) и дори сезони (3). „Бойното“ поле е Кьщагпа на Жер- 
тВата. В началото на играта са достъпно едВа част от emakume. Останали- 
те помещения се разкриват с течение на историята. 

Както BbB Всяко ТУ шоу, и myk прогресът се определя осноВно от това ga- 
ли публиката е доВолна, или не (при успешен номер се чуВа характерно хихикане 
и рейтингът се покачВа). Вторџат фактор за развитието са отрицателните 
емоции на Джо, но топ kamo че ли няма такова пряко значение. За да се преско- 
чи сьотВетногто ниво, популярността на даден епизод тряБВа да премине ce- 
демдесет и пет процента. Въпреки че звучи плашешо, цифрата е лесно дости- 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 166 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 130 Мбайта 


Жима, защото след Като приВиКне Към геймплея, почти 
Всеки Би могъл да постигне 90%, Без особени загаруднения. 
ЕдинстВената по-серчозна закачка е ограниченото Време, 
с Което се разполага за ВсяКа серия. Друг елемент от зна- 
чение е и прогресиВвното уВеличаВане на сложността. Bcs- 
ка следВаща мисия даВа повече Възможности за разВихря- 
не, но създаВа и пречки пред планоВете на Уди. ОБлекчени- 
ето идВа от терена, на който се развива действието. 
По него са пръснати множество предмети, koumo, ec- 
глестВено, umam пряко или косвено приложение. 


Геймплей 
С употребата на съвсем малко фангпазил Всеки 
Би преВърнал ролката гпоалетна хартия, няколкото 
яйца и слабителните от апгпечката В зловещи opb- 
жия. Впрочем В Neighbors from Ней чграчыт разполага с 
достатъчно голяма сВобода на дейстВие. ТрикоВете, 
koumo mozam да се изиграят, са наистина разнообраз- 
ни. ВъпреКи че на моменти подсКазките са прекалено 
явни, Всеки Би могъл да изяви най-глъмните Кътчета 
на Въображението си. Допълнително напрежение е 
постоянната игра на Криеница - наша милост не 
гпрабва да Бъде заБелязВана om жергпВата си през us- 
лата игра. ПоследстВията при провал са mBbpge nen- 
риятни и налагат пречграВанепо на съотВетната 
част. 
Самото управленче на Уди из Всичките опасни и не- 
дотам опасни моменти е силно опростено. Практически 
Всички дейстВия се свеждат до размотаВане на мишката 
и Кликане с единия или другия Бутон. ВсеКи Би могъл да при- 
Викне Към Конгпрола за минути, Без какВато и да е Външна 
помощ. Всичко е пределно интучпиВно. Предметите са 
наистина лесни за упогореба. ПодгогпоВката и на най-слож- 
ните гприкове не Би тлрабВало да отнеме поВече om „мину- 
та-дВе“. 


Графика 
ОсноВно „плюсче“ В 

геймплея на Neighbors 
бот Hell е пряката 
Възможност за наблю- 
дение на дейсглВията 
на Джо. Образът от 
полето на действие 
наподобява кръстоска 
между КуКленска Къща 
u телеВизионен gekop. 


ети" E | е | 


мии 


Едната стена на „пост- 
ройката“ липсВа. Играчът 
може да наблюдаВа „прогливника“ си непрекъснато. ЛЮБо- 
пигано допълненче е и Възможността за следене на мисли- 
те на съседа. С малко поВече мозъчни напъни геймърът би 
могъл да предскаже следВашите дВижения на Врага и да 
предприеме съотВетните дейсгавия. 

Чисто технически, част om картината на МЕН е мно- 
го приятна. Графиката даВа нещо Като гпримерен сват с 
леко ограничение по отношение на един от хоризонтални- 
гле Вектори. Въпреки гпоВа странно на пръв поглед изпъл- 
нение Всичко изглежда поВече от прекрасно. Фонът е gob- 
ре изрисуВан u се слива идеално с по-активните части на 
играта. Самите персонажи са изключително забавни. По- 
ложителният герой е хърбоВато човече, а ужасяВашщияга 
съсед -дебелоВат, наВъсен чичо. 


ЗВук 

Аудчото е Върхът на МЕН. ЗВуците и лекият саундт- 
рак са превъзходно допълнение Към Картинките. Накоџ 
елементи от рода на диалога са пренебрегнати напълно за 
сметка на реалиспичността на писъците и парясъците 
при Всеки om маймунджилъчците. Характерен елемент са 
и „отзиВите“ на публикага, koumo допринасят най-много 
за пресъздаВане на атмосферата на телеВизионно шоу. 

Плюс и за зВука, и за графиката са сравнително HUC- 
kume системни изисКВания. Играта ВърВи много добре 
дори и на машини от най-анпичен Клас. 


Заключение 
В общи линии, Neighbors from Hell е изключително 
приятна игра. Геймплеят е оригинален, а изпълнение- 
гпо на техническата част - определено добро. С мал- 
Ко поВече усилия цялото начинание Би могло да се пре- 
Върти за няколко часа, Без да се пояВят и най-малки 
следи на досада. Е, на места добрият Вкус отстъпва, 
но kamo цяло играта не е 
по-фрапираща или БезВ- 
кусна от Която и да е ху- 
BaBa комедия (om послед- 
ните дВаосетина години). 
Определено ВсеКи с поне 
малко чуВстВо за черен 
хумор ще я хареса и изиг- 
рае В даден момент от 
Живога си... 


